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Instalacién Insta?a.cié.n en Windows® 95
1. Inicie Windows® 95.
d e I J ue g (o) 2. Inserte el disco de Gabriel Knight en
su unidad CD-ROM
3. Siga las instrucciones que apareceran

en pantalla.

Instalacion en Windows 3.1

1. Inicie Windows

2. Inserte el disco de Gabriel Knight en
su unidad CD-ROM.

3. Seleccione el menu de Archivo, elija la

opcion Ejecutar.

4. Escriba "D:\SETUP.EXE", en la linea
de comando, y pulse INTRO. (Si su
unidad de CD-ROM, no es la letra
D: cambie en la linea a su unidad
correspondiente).

5. Siga las instrucciones que apareceran

en pantalla.




Instalacion en DOS

1.

Inserte el disco de Gabriel Knight en su unidad CD-ROM.

2. En el prompt del DOS, escriba "D:" y pulse INTRO a continuacion.
Después escriba  "CD\" 'y pulse INTRO. A continuaciéon escriba
"INSTALL" y pulse INTRO de nuevo. (Si su unidad de CD-ROM, no es
la letra D: cambie en la linea a su unidad correspondiente).

3. Siga las instrucciones que apareceran en pantalla.

Instalacién en Macintosh.

CARGA Y JUEGO

1. Inserte el disco de Gabriel Knight en su unidad CD-ROM.

2. Para instalar el sistema de archivos vea "INSTALANDO EL SISTEMA
DE ARCHIVOS".

3. Lance la aplicacion llamada "Gabriel Knight".

INSTALANDO EL SISTEMA DE ARCHIVOS

1.
2.

3.

Abra la carpeta del Sistema de Archivos del juego en el CD.
Arrastre todos los elementos que estén en esa carpeta a su sistema de
archivos.

Reinicie su Macintosh.

JUEGO RAPIDO.

1.
2.
3.

Arrastre el icono del CD de Gabriel Knight a su Disco duro.

Abra la carpeta copiada.
Lance la aplicacion llamada "Gabriel Knight CD".



ienvenido al oscuro

y tenebroso mundo

de los cazadores de
viajamos con Gabriel
Knight* fue en Nueva
Orleans, investigando para
escribir un libro. Esa
investigacion le llevo a
Gabriel a descubrir algo mas
oculto que él buscaba, sobre

el Voodoo y sobre su propio

destino.

Ha estado el altimo afio en su castillo familiar de Alemania, escribiendo un
relato mas o menos real de sus experiencias con lo sobrenatural. Pero Gabriel
esta a punto de descubrir que su futuro como Schattenjéger le esta esperando. Si
Gabriel no busca su destino, este le buscara a él. No existe otro remedio. Esta

cerca, esta llamando a la puerta.




race Nakimura ha

estado el ultimo

aflo trabajando en
la Libreria de Gabriel en
Nueva Orleans. Este no ha
sido un trabajo muy
excitante para Grace, una
experimentada investigadora
que trabajo hace un afio de
una manera muy

importante para que Gabriel

resolviese los asesinatos del
Voodoo. Estar a su lado
mientras Gabriel escribe

novelas baratas sin ningan

valor intelectual.... es un insulto.
Pero aunque no esté todavia unido a Gabriel, su destino se va a unir

inexplicablemente. Pronto se vera envuelta en la ultima investigacion de

Gabriel en torno a si mismo Grace Nakimura tendra que permanecer fuerte

frente a una fuerza sobrenatural, tan poderosa, que incluso un Schattenjiger

podria sufrir dafo eterno.

* Gabriel Knight Sins of the Fathers estd disponible en CD de Sierra On-Line.




Estrategia
del Juego

urante ciertos capitulos, tendras el

control sobre Gabriel Knight.

Durante otros tendras el control
sobre Grace Nakimura. Gabriel y Grace
deben trabajas independientemente para
resolver los asesinatos del lobo. Cada
capitulo termina cuando has completado
ciertas tareas especificas, asi que la
estrategia del juego es critica para avanzar

en el mismo.

Visita cada sitio que tengas acceso y miralo
todo. Tu cursor se iluminara cuando lo
pases sobre algo que pueda interactuar.
Cuando esto ocurra, cliquea sobre el
objeto. Si eres capaz de coger el objeto,
tomalo. Nunca sabes cuando lo puedes
necesitar. Recuerda, también, que puedes
combinar los objetos del inventario para
crear uno nuevo Simplemente cliquea un
objeto del inventario sobre otro, dentro del

propio inventario.




Habla con todo el mundo y cubre todos los temas disponibles. A veces debes

discutir un tema méas de una vez para conseguir la informaciéon que necesitas,
asi que pregunta exhaustivamente a cada uno por todos los temas. Tan pronto
como veas que la respuesta se repite, puedes pasar al siguiente tema. Tan
pronto como consigas un nuevo tema al hablar con un personaje, vuelve atras

y habla del nuevo tema, con cada personaje que ya hablaste.

Debes tomar la precaucion de salvar frecuentemente el juego. La vida es un
bien que se puede perder. Si llegas a un punto sin una salida aparente, vuelve
atras. Seguro que te has dejado alguna cosa por descubrir. Habla de nuevo con
todo el mundo de todos los temas. Aseglrate de que has explorado cada rincon
de cada pantalla. Persevera y trata de no frustrarte. Gabriel y Grace te
necesitan. Por supuesto, si estas absolutamente atascado, existen varios lugares

que te pueden dar una pista. Las pistas estan disponibles mas adelante.

Asi que preparate a introducirte en The Beast Within. Toma un aliento

profundo. Apaga la luz. Enciende un candil. ;Estas preparado?

(Estas seguro?




El
Interface

Cursor

Segun muevas el cursor por la pantalla, la
flecha a veces cambiara a una daga, cuando
pase sobre ciertos objetos, areas o
personajes. La aparicion de la daga te
informara de que puedes interactuar con el
objeto que ha causado el cambio del
cursor. Cliquea sobre el objeto con el
botdn izquierdo del raton y observa la

reaccion que produce.

El panel de control

En la parte inferior izquierda de la pantalla
esta el "Icono de la Cara". Cliquea sobre ¢l
para acceder al panel de control. Desde este
panel de control puedes ajustar el volumen,
salvar y cargar una partida y salir del juego.
También puedes cambiar el tamafio de la

pelicula desde el panel de control.




Cliquea Cliquea Cliquea Cliquea aqui Cliquea aqui Cliquea

aqui para aqui para aqui para para aprender  para cambiar aqui para

salvar tu cargar tu salir del mds acercadel  entre pantalla salir del

Juego Juego panel de juegoy dela completa y Juego
control gente que lo media

ba realizado. pantalla.

Salvando y cargando una partida

Probablemente necesitaras salvar tu juego frecuentemente tras resolver alguna
dificultad, o simplemente cuando quieras parar de jugar por algun motivo.
Tienes espacio para salvar 20 partidas en un directorio. Puedes cambiar de
directorio y entonces podras salvar otras 20 partidas. Salva tu juego
frecuentemente.

Para salvar un juego, escribe una breve descripcion de donde lo dejas. Si
quieres reemplazar algun juego, cliquea sobre la descripcion que desees
(ilumindndola) y cliquea sobre el boton de Save. Para cargar un juego se utiliza
el mismo procedimiento. Si deseas borrar algun juego, haz el mismo
procedimiento anterior, pero pulsa el boton Delete. Todas estas pantallas
apareceran con los juegos mas recientes en primer lugar e iluminados. Si deseas
cambiar de directorio, cliquea sobre el boton y escribe el nombre del

directorio donde desear ir.
. 3




Cliquea aqui En la pantalla de
. salvar partida, Cliquea

para cambiar .

. . aqui para salvarla.
de directorio
Cliquea aqui
para borrar En la pantalla de
una partida salvada cargar partida,

Cliquea aqui para

Cliquea aqui para volver
al jucgo

Interrogacion

El modo de interrogacion, le permite a
Gabriel y a Grace el preguntar a los demas
personajes sobre algun tema especifico.
Cliquea con el cursor sobre la persona que
desees interrogar y aparecera una lista de

temas. Cliquea sobre el tema que desees

preguntar a esa persona para iniciar la
discusion. Cuando termine, verifica de nuevo la lista de temas, es posible que
aparezcan algunos nuevos. Puedes salir del modo de interrogacion en cualquier
momento, cliqueando sobre "exit". Cuando termines con todos los temas,

saldras automaticamente del modo de interrogacion.




El interface del juego.

El interface del juego aparece en la parte inferior de la pantalla. Cliquea sobre
una de las cajas que estan en la parte derecha del interface del juego para
obtener acceso a tres importantes caracteristicas del juego.

Inventario
Cliquea aqui para ver los elementos del

inventario. Cuando aparece el inventario, cliquea sobre
un elemento que desees utilizar. Combina varios objetos

en el inventario cliqueando uno sobre otro, dentro de
esta parte.

El elemento del inventario seleccionado aparecera en esta ventana. Una vez
fuera del inventario, cliquea sobre esta ventana para cambiar la forma del
cursor a una flecha negra. Para ver si un objeto del inventario interactua con
una persona u objeto en el juego, cliquea el cursor del inventario sobre el
objeto/persona cuando los colores se cambien.

Si deseas tomar un objeto del inventario, cliquea el antiguo aqui
para obtener un cursor en forma de flecha negra.

La lupa te permite examinar el objeto seleccionado en el inventario
de una manera mas detenida. Cliquea sobre el objeto para

aprender mas a cerca de él.

Cliqueando aqui vuelves de nuevo al juego.




El proyector de peliculas
Cliquea aqui para repetir cualquier parte

significativa que hayas visto anteriormente.

Grabando tus pistas.
Gabriel graba todas sus conversaciones
mientras que Grace, toma notas. Si deseas

revisar eso que ya conoces, cliquea sobre el

icono de la "cinta" o del "cuaderno”.

Gabriel tiene una cinta separada para cada persona con
quien habla. Para escuchar una cinta, cliquea sobre la
misma y cliquea sobre el botdn "Load". Ahora cliquea
sobre el boton "Play". Cliquea sobre el tema que desees
revisar. Si Gabriel también carga una cinta en blanco en
B, puede utilizar el botoén "Splice A B" (en lugar de
"Play"), para copiar palabras de la cinta A a la cinta B.
Gabriel puede necesitar esto en algtn sitio del Capitulo

1. Cliquea sobre el boton "Exit" para volver
al juego.

Grace tiene notas separadas para cada uno de
los sujetos a quién ella investiga. Cliquea

sobre el sujeto para revisar las notas de Grace.




El Interface del Mapa

Cuando tu personaje se introduce en un
coche uno de estos mapas aparecera. Tu
personaje sera capaz de ir solamente a
determinados sitios, basados en las acciones
que haya realizado durante el juego.

El mapa de Gabriel muestra un rectangulo
dentro de Munich, mientras que Grace

muestra graficos de su destino.

El Mapa de Gabriel

El punto rojo indica donde estas. El punto

amarillo indica el lugar donde deseas ir.




Servicio al Cliente

Reino Unido

Francia

Espafia

Sierra On-Line Limited
4 Brewery Court
The Old Brewery
Theale, Reading, Berkshire
RG7 5AJ Reino Unido
Tel: 0734 303171
Fax: 0734 303362
9.00 am a 5.00 pm

lunes a viernes

Coktel Vision
Parc Tertiaire de Meudon
Immeuble "Le Newton"
25 rue Jeanne Braconnier
92366 Meudon la Forét
Cedex Francia
Tel: 146 01 46 50
Fax: 146317172
7.00 am a 17.00 pm

lunes a viernes

Coktel Educative
Multimedia, S.L.
¢/ Tomas Redondo, 1-1°F

Edificio Luarca
28033. Madrid

Tel: (91) 764 39 69

Fax: (91) 381 08 39

15.00 pm a 18.00 pm

limes a viernes




ES ILEGAL HACER COPIAS NO AUTORIZADAS
DE ESTE SOFTWARE

Este software esta protegido por las leyes federales de copyright.
Es ilegal hacer o distribuir copias de este software, excepto copias backup para
archivar.
La duplicacion de este software para cualquier otro fin,
incluyendo la venta, préstamo, alquiler o regalo es un crimen federal.
Bajo penas de 50,000 o encarcelamiento hasta cinco afios.

§SIERRA®

es miembro de la Software Publishers Association (SPA),
que apoya el esfuerzo del sector en la lucha contra las copias ilegales de software
de los ordenadores personales.
Para notificar violaciones del copyright a:
SPA, 1101 Connecticut Avenue NW suite 901
Washington, DC 20036.

Este manual, y el software descrito en este manual son propiedad de Sierra.
Todos los derechos estan reservados. Ninguna parte de este manual o del software puede
ser copiada, reproducida, traducida o reducida, en ningin medio electronico o lector, sin
el expreso consentimiento escrito de Sierra On-Line, Inc, Coarsejold, CA 93614.




JUEGO DISENADO Y ESCRITO POR: Jane Jensen

PRODUCTOR Y MANAGER DEL PROYECTO: Sabine Duvall
DIRECTOR CREATIVO: Nathan Gams
DISENADOR ARTISTICO: Darlou Gams
ARTISTAS: John Schroades, Layne Gifford
JEFE PROGRAMADORES: Jerry Shaw
PROGRAMADORES: Steve Conrad, Bill Chrodes,
Chris Carr, Adam Bendy, Dave Artis
DIRECTOR DE MUSICA/AUDIO: Jay Usher
TEMA PRINCIPAL COMPUESTO POR: Robert Holmes
SECUENCIA DE OPERA COMPUESTA POR: Robert Holmes
ARREGLO ORQUESTAL ADICIONAL: Jay Usher
LIBRETO DE LA OPERA ESCRITO POR: Jane Jensen
LIRICA DE LA OPERA EJECUTADA POR:
Hildegunde Karen Oleson
Bar6n Norman Smith
Padre de Hildegunde David Bukey
Madre de Hildegunde Jacinta Koreski
Jefe del pueblo Gino Lucchetti
Blacksmith Brian Box
Pueblerinos Steve Kennedy, Erin Rogness, Dana Bogg
Daniel Blake, Rose E, Betz Zall
Juggler Minstrel Greg Bennik, Jason Garfield, Robert Bailey
EDICION DE MUSICA Y MUSICA ADICIONAL: Brian Min, Victor Crews
LIBRETO DE LA OPERA TRADUCIDO POR: Kai Brinkmann
JEFE DE ESTUDIO Y EFECTOS DE SONIDO: Rick Spurgeon,
Kelli Spurgeon
EDITORES DE AUDIO: Craig Denny, Denny Usher, Paula Shilling,
Bob Ballew, Bill Davis Jr, Scott Murphy, Randy Littlejohn.
FOLEY: Craig Denny, Paula Shilling, Debbie Usher,

Randy Littlejohn, Bill Davis Jr, Kelli Spurgeon,
Rick Spurgeon, Scott Murphy




PRODUCCION DEL FILM:

DIRECTOR: Will Binder
DIRECTOR ARTISTICO: Gil Neuman
DIRECTOR DE FOTOGRAFIA: Randy Littlejohn
2° ASISTENTE DEL DIRECTOR: Karen Reznik
MANAGER DE LA UNIDAD DE PRODUCCION: Dave Plaskett
CASTING: Dan Parada/Montgomery & Parada
DISENADOR DE VESTUARIO: Marcelle Gravel
MAKE-UP: Cindy Jordan, De Butterworth
PELUQUERO: Gil Tobon
PROPS: Alex Batlin
ASISTENTE DE PRODUCCION: Linda McConnell, Pall Grimsson
EDITOR: Peter Lonsdale
ASISTENTE DEL EDITOR: Eric  Friedman
STUDIO: Bill Crow, Rob Koeppel, Ron House, Randy Littlejohn, Bob Ballew, Craig Denny
BETA TEST & COORDINATION: Gary Brown, Beth Quintana
DOCUMENTATION:
Writers Leslie Sayes Balfour, John Trauger
Design and Production Lori Lucia
ESTUDIO: Bill Crow, Rob Koeppel, Ron House, Randy Littlejohn, bob Ballew, Craig Denny
SUPERVISOR DE POST-PRODUCCION Tony Hernandez
COORDINADOR DE POST-PRODUCCION Ken Prugh
EDICION DIGITAL: Dana Moody, Tim Loucks
COMPOSICION DIGITAL: Linda Lubken
PROCESAMIENTO DE VIDEO Darvin Atkenson, Robin Bradley, Jim Matson
3D WEREWOLVES: Bradee Prugh
ANIMACION 3D Richard Powell, Brian Judy, Linda Lubken
RESPONSABLE DE CALIDAD Y DISENADOR ARTISTICO: Judy Crites
JEFE DE TESTING John Trauger
PROGRAMADORES DE SISTEMAS: Larrry Scott, De Critchlow, Dan Foy, Terry McHenry,
Chris Smith, Greg Tomko-Pavia, Jay Lee, Brick Balwin, Dave Artis, Bryan Waters
EQUIPO DE TESTING: Michael D. Jones, Jillian Leonard, John Cunney, Steve Dcckert,

Karen Austin, Marsha McCarty, John Ratclifle, Mike Pickhinke, Leonard Salas, Bill Davis,
Sharon Simmons, Scott Howell, Paul Trowe, Michael Brosius, Joe Carper

BETA TEST Y COORDINACION: Gary Brown, Beth Quintana
DOCUMENTACION:

Escritores Leslie Sayes Balfour, John Trauger

DISENO Y PRODUCCION: Lori Lucia

TRADUCCION AL CASTELLANO: Pedro L. Soto.




ACTORES:
Gabriel
Grace
Ludwing 11
Von Glower
Von Zell
Kligmann
Preiss
Von Aigner
Hennemann
Gerde
Werner Huber
Leber
Ubergrau
Xaver
Sra. Smith
Sr. Smith

Thomas (chico zoo)

Michael Hessel
Dorn

Mayor Ernst Habermas
Herr Dallmeier
Greog Immerding

Dean Erickson

Joanne Takashashi
Russell Mitchell

Peter Lucas

Richard Raynesford
Wolf Muser

Clabe Hartley

Clement v. Frackenstein
Edmund Shaff
Andrea Martin
Kay Kuter
Nicholas Worth
Frederick Solms
Etan Boritzer
Judith Drake
Bruce Morrow
Gil Neuman
Christopher Shea
Jack Orend

Bert Hinchman
Michael Wihelms
Brad Greequist

Frau Miller Roscmarie Belden
Oficial Fink Ron House
Muijer periddicos alemana Mary Stavin
Instalador jefe chalendier BW Wift

Karl Lienhof
Zazhary Charles

Padre de St. George
Vendedor de relojes cuco

Lady Wurst Patricia Coleman
Claus Immerding Endre Hules
Engerbart Hans Tester
Sepp Huber Wesley Mann

Sefiora correos de Rittersbetg  Brigette Kozub
Trabajadora de Shloss Ritter ~ Manfred Hofer

Detta Melanie Good
Statter Jed Curtis
Frau Hogel Diane Frank
Thomas Chapbill Chris Tennant
Gabe fan Royce Herron
Butler Dave Plaskett
Guardas de Neuschwansteing Chris Boylan

Gary Boylan
Dr. Gudden Ross Evans
Proffesor Barclay Stephen Stavast
Madre de Von Glower Cathy Wilcox

Extras
Jennifer Holleson, Matthew Kalashian,
Jack Beck, Jason Casey, Lori Webb,
Ivy Webb, Monica Harkiewicz,
George Pauls, James Turck, Rodney Parks,
Michael Fennacy, Tere Cordua, Robert Larka,
Warren Pannett, Daniel Osers,
Cindy Lee Richter, Kach Hovanessian,
Charles Kahn
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